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CITERUS NYHETSBREV FOR DIG SOM VILL LYCKAS MED MJUKVARUUTVECKLING

TIO STEG TILL HOGRE
UTVECKLARPRODUKTIVITET

Patrik Fredriksson

Inspirerad av min kollega Tobias Fors blogserie '"Men vad kan jag gora?"
beslutade jag mig for att dela med mig fran min samling av tips for att 6ka din
produktivitet som systemutvecklare. I motsats till herr Fors kan jag dock inte
lova 99 punkter, men jag vagar nog lova att jag kommer till tio.

Forst kan man forstas fundera lite runt varfor det dr sa viktigt att bli effektivare i sin

roll som utvecklare. Varfér denna besatthet av produktivitet?

Ja, det dr en rimlig fraga, antar jag. Det korta svaret dr att om du inte dr snabb nog sa
kommer niagon annan snart att géra ditt jobb. Om det blir nagon i Indien eller din
nirmaste granne (eller méjligen bade och, om du bor i Indien), spelar inte sa stor roll.

De allra flesta av oss rOr oss 1 en starkt

konkurrensutsatt miljé. Férmagan att Farmégan att snabbt leverera
snabbt leverera fungerande mjukvara fungerande mjukvara av hdg
av hog kvalitet ar en nyckelegenskap kvalitet ar en nyckelegenskap
hos en framgingsrik utvecklare. hos en framgangsrik utvecklare.

De littrorliga metoder som fler och

fler av oss anvinder fungerar bist om vi kan jobba i relativt korta iterationer. En val
avstamd iterationslangd ar nyckeln till att balansera 6nskemalen fran bestillaren om att
kunna paverka och dndra bland kraven, mot 6énskemalen frin utvecklarna att fa arbeta i

lugn och ro.

Lat oss ta Scrum som exempel. I Scrum ir iterationer pa trettio dagar vanliga. Tanken
hir ér att du och dina projektmedlemmar ska prestera fungerande mjukvara av hog
kvalitet som levererar verklig affirsnytta pa trettio dagar. Om det tar fem dagar bara for

att bygea mjukvaran sa kommer detta arbetssitt aldrig fungera.

Dessutom dr det kul att vara snabb! Kanske eftersom det inte ar helt vanligt
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Nog om det, nu kor vi. Utan nagon speciell ordning, tio steg som gor dig till en mer
produktiv utvecklare.

1. Lar kanna din problemdoman.

Med storsta sannolikhet dr du framférallt anlitad f6r dina kunskaper som
programmerare. Men som utvecklare av mjukvara jobbar vi nistan alltid i ett

problemomride, en domin, som inte nédvindigtvis dr teknisk, och inte sallan okénd.

Sa det forsta du bor gora nar du kommer i kontakt med en ny domin ar att lira dig sa
mycket det bara gir om dominen i fraga. Det finns ofta massor med resurser att tillga,
kop en bok, leta artiklar pa Internet, se en film etc. Be nagon dominexpert i projektet
att tipsa om bra killor! Bjud in dig hos de dominexperter du hittar och fraga "Varfor?"
tills de slinger ut dig fran sina rum. Jag lovar att de allra flesta med gladje kommer att
avvara tid fOr att svara pa dina fragor, de kommer att uppskatta att "ndgon fran I'T"

faktiskt ar intresserad av vad de gor.

Nir du vil har borjat utforska omradet och lira dig mer, se till att kontinuerligt halla

dig uppdaterad om vad som hinder inom dominen.

Du kommer omgaende att kunna dra nytt av din nyvunna kunskap. Du kan anvinda
den till exempel for att tillsammans med tekniker som domiéndriven design utforska
dominen ytterligare och skapa kraftfull mjukvara som verkligen adresserar doménens
specifika situation. Du kan férenkla kommunikationen med dominexperter och
bestallare. Du kan ocksa littare stilla de ritta fragorna i din stravan att maximera

affirsnytta.

2. Skaffa den basta utvecklingsmiljé som finns. Och ldr dig anvdnda den.

Jag ar ledsen, men Emacs fungerar inte langre. Du ma ha varit en UNIX-ilskande
fanboy hela ditt medvetna liv, men att inte utnyttja kraften i en modern

utvecklingsmilj6 dr oprofessionellt.

"Ja, men jag programmerar faktiskt i Ruby, och Ruby ir virldens bista
programmeringssprak, det dr sa enkelt, men dnda kraftfullt och bra, att det inte beh6vs
nagon utvecklingsmiljé". Jag hdvdar att det dér helt enkelt inte 4r sant. Om du 4r som
jag; ar kontinuerlig refaktorering en integrerad del i ditt dagliga arbete som utvecklare.
Du g6r det utan att ens reflektera 6ver det som en aktivitet lingre. Att byta namn pa en
metod utan stéd fran utvecklingsmiljon kommer garanterat att dimpa din framfart. I
virsta fall kommer det att stoppa dig fran att géra det bara for att slippa plagan av en

manuell sok/ersitt.
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Ja, det dynamiska typsystemet i populéra sprak utgor en utmaning for
verktygsleverantorerna. Men det tog manga ar av mediokra utvecklingsmiljéer for Java
innan Intelli] visade hur man gor. Vi tar det vi kan fa. Men se till att lira dig verktyget.
"A fool with a tool is still a fool", som det s3 fint brukar heta.

3. Versionshantera.

Skaffa ett effektivt versionshanteringssystem och lir dig det. Subversion ar ett fritt
tillgéngligt system som tillhandahaller det du behover for att borja versionhantera din
kod, bara att himta hem och installera. Stod finns med storsta sannolikhet redan f6r
din favoritutvecklingsmiljo.

Genom att kombinera effektiv versionshantering med enhetstester kan du sikert och
effektivt utforska alternativa vagar och nya idéer utan att vara radd att ga vilse. Skaver
nigon del av koden? G6r en ny gren, testa alternativa vigar. Knada koden. En
framgansrik refaktorering forsakrar att du kan halla hég hastighet 1 ditt
utvecklingsarbete dven framover. Ledde férandringen till en f6rsamring? Inga problem,

rulla tillbaka férindringarna. Prova igen.

Ett system for versionshantering hjalper dig dven att bolla flera olika leveranser och
fortsatt utveckling. En vil fungerande process for versionshantering garanterar att du

aldrig beh6ver fixa en bug mer dn en gang.

4. Lar dig vilka fardiga kodbibliotek och API:er som finns. Anvdand dem.

En sak som skiljer en produktiv senior utvecklare fran en lingsam nyborjare ar
kunskapen om vilken kod som redan finns tillginglig, och férmagan att anvinda den.
Om du kommer pa dig sjilv med att tinka ndgot i stil med "det hir problemet borde
nagon annan behovt 16sa" sa dr det med stor sannolikhet ocksa fallet. Lir dig att
anvinda core-biblioteken savil som andra tillgingliga APIL:er. Skriv aldrig mer en egen
loggningsklass, en egen databaspool, en egen metod for att fylla ut stringar med
mellanslag eller en klass for att hantera tid och datum. Och aldrig, aldrig ett eget
ramverk for att spara objekt i databaser. Allt detta finns. Testat och forfinat av i flera

fall tusentals anvindare. Google ir din vin.

5. Bygg med en knapptryckning.

Vi har nosat pa det tidigare. Om man ska kunna arbeta med korta iterationer och snabb
aterkoppling fran testare, anvindare och bestillare krivs en effektiv byggprocess. Allt
som ska behova sta mellan din killkod och en firdig modul som gar att

produktionssitta dr en knapp pa en Wikisida.
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Kombinera dina enhetstester och ditt versionshanteringssystem med ett system for
kontinuerlig integration sd dr du alltid redo att snabbt gora en ny leverans. Fixa buggen,
sitt en tag 1 versionshanteringssystemet, tryck pa knappen pa Wikisidan och himta en
kopp kaffe. Nar du ir tillbaka 4r din leverans klar. Testad och med nygenererad

dokumentation.

Det finns manga mer eller mindre bra verktyg for detta. Proval

6. Google.

Google ir din van. Ritt anvint kan Google, eller annan kraftfull sékmotor, férvandlas
till virldens mest sofistikerade och uppdaterade supportorganisation. Behéver du
torkovra dig i din domin? Forsoker du 16sa en knepig bugg? Soker du exempel for ett
API du inte anvint forut? Letar du efter en effektiv algoritm? Behover du veta hur
langt 12 engelska mile ir i googol ljusar? Googla! Med lite trining kan du bli oerhort
effektiv 1 att anvinda detta hjalpmedel for att 16sa allehanda problem.

7. Lar dig anvdnda kraften i ditt operativsystem.

Kortkommandon och liknande genvigar dr utmirkta hjdlpmedel 1 din strivan efter

produktivitet.

Om det operativsystem du anvander saknar det du behéver eller dr ickeintuitivt att

anvinda, ja da far du helt enkelt se till att dekorera det med vad som behévs.

Total Commander f6r Windows ma vara ruskigt fult och sméaknepigt att lira sig. Men
en person som behirskar verktyget hinner gora en nastan osannolik mangd filrealterade

operationer pa den tid det tar for dig att starta Utforskaren.

P4 samma sitt kan en van anvindare av Quicksilver i Mac OS X hinna starta tva
program, byta lit i iTunes, gora en snabb berikning, checka ut en fil fran Subversion,
skicka ett mail, samt boka ett méte 1 Google Calender innan den genomsnittliga

anvindaren ens lyckats starta Word. Och dessutom géra det med stil.

8. Fokusera.

Om du dr som jag sa ér du lite f6r nyfiken, och dessutom aningen distrd. Det ar helt

enkelt ldtt att tappa fokus.

Om du sitter i ett kontorslandskap kan ett par horlurar kanske fungera. Eller varfor inte

limna rummet om du behéver bearbeta ett speciellt utmanande problem.

Anvind de funktioner som finns i de verktyg du anvinder for att avskdrma dig fran e-

post och andra program som vill stjila ditt fokus. Anvand fullscreen-laget till exempel.
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Sla av avisering av nya meddelanden. Det finns dven verktyg som specifikt skapats for
att hjilpa till med fokusproblemet. Jag skriver detta i ett verktyg som heter WriteRoom,

helt fantatiskt. For Windows finns motsvarande funktion i Dark Room.

9. Se till att ha bra hardvara.

Sma skdrmar, langsamma diskar, alltfér begransat med minne och till och med
langsamma tangentbord kan kraftigt inverka pa din leveransférmaga. Det som ir trakigt
med dessa problem ir att man som programmerare i en storre organisation dr beroende
av nagon annan for att kunna 16sa dem. Ibland stir en of6rmaga att forsta vad det
kostar att inte ha bra verktyg mellan dig och en ny dator. Andra ganger kan det vara
nagot mirkligt policybeslut av typen "alla ska ha 17-tumsskdrmar, det ér rittvist". Men
som alla utveckare vet, en 17-tums skiarm med dalig upplésning ma vara utmirkt for att

trackla ihop presentationer i PowerPoint, men ritt sa olimplig for programmering.

Det hir kan vara saker som ser dyra ut pa pappret (dven om det nu for tiden knappast
ar sa langre), men jamfér man med vad din tid som utvecklare kostar, ja, dd ar det en
struntsumma. Jobbar du snabbare med mer minne installerat sa kommer denna
kostnad tjanas in pa mycket kort tid. Datorkraft ar billigt, hjarnkraft inte fullt lika sa.

10. Omge dig med bra kolleger.

Genom att bygga team tillsammans med andra hogpresterande utvecklare kommer du
att inse att ni tillsammans kan leverera prestanda som vil Gverstiger summan av de
ingaende delarna. Ni sporrar varandra, kan accelerera inlirning och snabbt 16sa
problem som uppkommer. Det hir ir kanske det svaraste tipset att genomféra. Men

forsok. Du kommer bli belonad.

OK, jag skickar med tva bonustips:

11. Strdva alltid efter att lara dig mer.

Ju mer du vet, desto bittre grund har du f6r dina beslut. Férs6k omsitta dina nyvunna
kunskaper i praktisk handling snabbt, for att testa om de héller och forstirka
inldrningen. Omfamna foérindring! Men se upp f6r CV-driven utveckling, sirskilt vad
giller ny teknik. Det senaste dr inte alltid det mest limpliga. Gl6m inte heller att man

faktiskt ritt sa sillan behover anvinda alla tekniker som finns pa en gang.

12. Var utvilad.

Jag kan inte nog understryka detta. Systemutveckling dr en aktivitet som kriver fokus,
mental nirvaro och kreativt tankearbete. Inget av detta finns pa plats om du inte ar
utvilad. Se till att f4 den somn du behdver
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Efter att ha ldst dessa tips kanske du tycker att det hir var en lang lista av sjilvklarheter
som redan appliceras av alla systemutvecklare. Du anvinder i alla fall tipsen redan idag]
Det dr ju utmarkt i sa fall. Tipsen dr baserade pa mina erfarenheter, och dessa siger mig
dessutom att alltfor ofta saknas viktiga komponenter som skulle kunna 6ka

produktiviteten markant.

Jag vet, baserat pa erfarenhet, att ju fler delar frin denna lista pa tips som du applicerar,

desto mer produktiv kommer du att bli.

Patrik Fredriksson arbetar som konsult och mentor i
mjukvaruutveckling pa Citerus. Patrik ar speciellt intresserad
av design och arkitektur i Java samt produktivitet i
utvecklingsprojekt. Maila honom pa patrik punkt fredriksson
at citerus punkt se.
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